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REGULAMIN KONKURSU ,,Gra 35-lat z Vectrg”
§ 1. Postanowienia ogdlne

Niniejszy regulamin (zwany dalej ,Regulaminem”) okres$la warunki przeprowadzenia konkursu ,,Gra
35-lat z Vectrg” ktory bedzie prowadzony w terminie od dnia 06.10.2026 r. do dnia 23.10.2026 r.
godz. 23:59 (zwanego dalej ,Konkursem”). Regulamin dostepny jest na stronie
https://www.vectra.pl/gra-35-lat

Konkurs organizowany jest na zasadach okreslonych niniejszym Regulaminem i zgodnie z
powszechnie obowigzujgcymi przepisami prawa.

Organizatorem konkursu, zwanego w dalszej czesci ,,Konkursem” jest VECTRA S.A. z siedzibg w Gdyni,
przy Al. Zwyciestwa 253, KRS: 0000089460, NIP: 5862040690, zwana w dalszej czesci
,Organizatorem”.

Fundatorem Nagrdd jest Organizator.

§ 2. Zasady przeprowadzania Konkursu

Konkurs bedzie trwat od dnia 06.10.2026 r. od momentu ogloszenia do dnia 23.10.2026 r. godz.
23:59.

Konkurs zostanie ogtoszony na profilu Vectra na portalu Facebook pod adresem
https://www.facebook.com/cyfrowavectra, zwanym dalej Facebook. Za posrednictwem tego profilu
Organizator bedzie réwniez przekazywat informacje dotyczace przebiegu Konkursu oraz
ewentualnych zmian Regulaminu dokonywanych na zasadach okreslonych w § 6 ust. 5.

Konkurs polega na wzieciu udziatu przez Uczestnika w grze komputerowej przygotowanej przez
Organizatora dostepnej na stronie https://www.vectra.pl/gra-35-lat oraz osiggnieciu mozliwie
najwyzszego wyniku (,,Gra”). Warunkiem udziatu w Konkursie jest wyrazenie zgody na udziat w
Konkursie, podanie adresu e-mail oraz wybranie Nicku, ktéorym Uczestnik bedzie sie postugiwat.
Wynik uzyskany przez Uczestnika w Grze jest rejestrowany w systemie informatycznym Organizatora
i uwzgledniany w rankingu Uczestnikow Konkursu (,,Ranking”). Uczestnik moze podejmowacé préby
uzyskania wyniku w Grze wielokrotnie w okresie trwania Konkursu, a w Rankingu uwzgledniany jest
jego najwyzszy prawidtowo uzyskany wynik.

Aby wzigé¢ udziat w Grze, Uczestnik powinien posiadac:

a) Urzadzenie z dostepem do Internetu — komputer, laptop, tablet lub smartfon,

b) Aktualng wersje jednej z popularnych przeglagdarek internetowych: Google Chrome, Mozilla
Firefox, Safari lub Microsoft Edge, z wigczong obstugg JavaScript,

c) Stabilne potfaczenie z Internetem — Gra dziata wyfacznie online: wymaga wczytania plikéw
graficznych (ok. 70 MB przy pierwszym uruchomieniu) oraz tgcznosci z serwerem w celu
zapisania wyniku w rankingu,

d) Wiaczong obstuge plikéw cookies / lokalnego zapisu danych przegladarki — umozliwia to
m.in. zapamietanie Nicku gracza miedzy sesjami (nie jest to warunek konieczny do samej
rozgrywki). Gra nie wymaga instalacji zadnej aplikacji ani zaktadania konta — dziata
bezposrednio w przegladarce po wejsciu na strone internetoway. Sterowanie:
- na komputerze — klawiatura (klawisze strzatek lub A/D do ruchu, W lub spacja do skoku),
- na smartfonie/tablecie — ekran dotykowy (wirtualne przyciski wyswietlane na ekranie).Gra
automatycznie dopasowuje sie do rozmiaru ekranu urzgdzenia i dziata w orientacji pionowej
oraz poziomej.

Konkurs ma charakter rywalizacji zrecznosciowej, polegajgcej na wspdétzawodnictwie Uczestnikow o
uzyskanie jak najwyzszego wyniku w Grze. O wyniku Uczestnika decydujg jego umiejetnosci zwigzane
z udziatem w Grze, w szczegdélnosci refleks, spostrzegawczos¢ oraz sprawnos¢ w postugiwaniu sie
mechanikg Gry. Zwyciezcy Konkursu nie sg wytaniani w drodze losowania.

W Konkursie bedg uwzgledniane wytgcznie wyniki Uczestnikéw spetniajgcych facznie ponizsze
warunki formalne:

a) Uczestnik zaakceptuje Regulamin;

b) Uczestnik weZmie udziat w Grze w okresie trwania Konkursu wskazanym w ust. 1;
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c) Uczestnik poda w Grze swoj adres e-mail oraz Nick;
d) Uczestnik oraz jego udziat w Konkursie nie naruszajg zadnego z postanowien §3 Regulaminu,
w szczegdblnosci Uczestnik nie zostanie wykluczony z Konkursu na zasadach okreslonych w
Regulaminie.

O kolejnosci Uczestnikow w Rankingu decyduje prawidtowo uzyskany przez nich wynik w Grze. Za
prawidtowo uzyskany wynik uwaza sie wynik uzyskany przez Uczestnika z wykorzystaniem Gry
zgodnie z jej przeznaczeniem, Regulaminem oraz bez wykorzystania niedozwolonych narzedzi,
programow, skryptéw, modyfikacji lub innych sposobdéw ingerencji w dziatanie Gry lub systemu
Konkursu. W przypadku uzyskania przez dwdch lub wiecej Uczestnikéw takiego samego wyniku,
wyzsze miejsce w Rankingu zajmuje Uczestnik, ktéry wczesniej uzyskat dany wynik, zgodnie z czasem
jego zarejestrowania przez system Gry.
W Konkursie Organizator przyzna nagrody dla pieciu uczestnikéw, ktérzy na moment zakornczenia
Konursu zajmag pie¢ najwyzszych miejsc w Rankingu Gry (,Zwyciezcy Konkursu”). Kazdy ze
Zwyciezcdw otrzyma nastepujgcy nagrode rzeczows (,,Nagroda”): retro konsola ANBERNIC RG35XX
o wartosci 300 zt brutto kazda.
Postanowienia niniejszego ustepu majg zastosowanie wytgcznie w przypadku, gdy zgodnie z
obowigzujgcymi przepisami prawa Nagroda uzyskana w Konkursie bedzie podlegata opodatkowaniu
zryczattowanym podatkiem dochodowym od 0séb fizycznych (w wysokosci 10% od wartosci Nagrody
zgodnie z Ustawa o podatku dochodowym od oséb fizycznych z dnia 26 lipca 1991 roku). W takim
przypadku Zwyciezca Konkursu obok Nagrody rzeczowej otrzyma dodatkowo od Organizatora
nagrode pieniezng przeznaczong na pokrycie podatku dochodowego od wygranej w Konkursie w
kwocie stanowigcej 1/9 wartosci Nagrody rzeczowej przyznanej danemu Zwyciezcy Konkursu.
Nagroda pieniezna nie podlega wyptacie Zwyciezcy Konkursu, lecz zostanie potrgcona i pobrana przez
Organizatora przed wydaniem Zwyciezcy Konkursu Nagrody na pokrycie naleznego podatku
dochodowego od wygranej w Konkursie zgodnie z ustawg z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku
dochodowym od oséb fizycznych (tj. Dz. U. z 2025 r. poz. 163 z pdzn. zm.). Podatek, o ktérym mowa
w zdaniu poprzednim zostanie odprowadzony przez Organizatora (jako jego ptatnika) na rachunek
wtasciwego urzedu skarbowego.
Organizator ogtosi wyniki Konkursu najpdzniej w ciggu 14 dni po zakoriczeniu Konkursu. Wyniki
zostang opublikowane w komentarzu pod postem konkursowym poprzez wskazanie Nickow
Zwyciezcéw Konkursu.
Zwyciezca zostanie poproszony za posrednictwem adresu e-mail podanego podczas udziatu w Grze o
przestanie Organizatorowi swoich danych osobowych (imie, nazwisko, numer telefonu oraz adres
dostawy), potrzebnych do wystania nagrody oraz innych danych, jezeli ich pozyskanie bedzie
niezbedne do wykonania obowigzkdw wynikajgcych z przepiséw prawa.
W razie gdy Zwyciezcy Konkursu, z ktérymi skontaktuje sie Organizator, nie przesla w terminie 5 dni
roboczych swoich danych wskazanych w ust. 11 umozliwiajgcych wydanie im Nagrdéd, Organizator
uprawniony bedzie do uznania, ze Zwyciezca zrezygnowat z Nagrody. W takim przypadku prawo do
Nagrody uzyskuje kolejny Uczestnik zgodnie z kolejnoscig w Rankingu.
Organizator zastrzega, ze Nagroda nie podlega zamianie na jej rownowartos¢ pieniezna.
Nagrody zostang wydane Zwyciezcom przez Organizatora. Nagrody dla Zwyciezcéw zostang wystane
na adres podany przez Zwyciezcow, znajdujacy sie na terenie Rzeczypospolitej Polskiej.
Dane osobowe Uczestnikéw Konkursu bedg przechowywane przez Organizatora Konkursu w sposdb
opisany ponizej w § 5 Regulaminu.

§ 3. Warunki uczestnictwa w Konkursie i prawa wtosnosci intelektualnej

Uczestnikami Konkursu, zwanymi dalej Uczestnikami, mogg by¢ wytacznie osoby petnoletnie,
posiadajace petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych, mieszkajgce na terenie Rzeczypospolitej Polskiej.
Uczestnikami Konkursu nie mogg by¢ pracownicy i wspotpracownicy Organizatora i spétek
powigzanych z nimi kapitatowo, a takze cztonkowie ich najblizszych rodzin. Przez cztonkéw najblizszej
rodziny rozumie sie wstepnych, zstepnych, rodzenstwo, matzonkéw, matzonkéw rodzenstwa,
krewnych w linii bocznej i osoby pozostajgce w stosunku przysposobienia.
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Prawa do Gry, w tym jej kod zrédtowy i wynikowy, elementy graficzne, audiowizualne, muzyczne,
tekstowe, interfejs, oznaczenia, nazwa oraz pozostate elementy podlegajgce ochronie prawnej,
przystugujg Organizatorowi albo sg wykorzystywane przez Organizatora na podstawie odpowiednich
praw lub licencji udzielonych przez uprawnione podmioty.
Uczestnikowi nie przystugujg zadne prawa do Gry, z wyjatkiem uprawnienia do korzystania z Gry w
zakresie niezbednym do udziatu w Konkursie, na zasadach okreslonych w Regulaminie.
Udostepnienie Gry Uczestnikowi nie stanowi przeniesienia na Uczestnika autorskich praw
majgtkowych ani udzielenia licencji wykraczajacej poza zakres wyraznie okreslony w Regulaminie.
Uczestnik moze korzysta¢ z Gry wytgcznie w celu udziatu w Konkursie i zgodnie z Regulaminem, w
szczegblnosci nie moze:
a) udostepniac Gry osobom trzecim;
b) kopiowa¢, rozpowszechniaé, sprzedawac, wynajmowac ani uzyczac¢ Gry lub jej elementow;
c) dokonywaé modyfikacji Gry lub ingerowa¢ w jej kod, mechanizmy naliczania punktow albo
sposdb zapisywania wynikéw;
d) wykorzystywac Gry lub jej elementéw w celach komercyjnych niezwigzanych z udziatem w
Konkursie;
e) podejmowac dziatarh majgcych na celu obejscie zabezpieczen technicznych Gry lub systemu
Konkursu;
f)  wykorzystywac botéw, skryptow, makr, programoéw automatyzujgcych rozgrywke lub innych
narzedzi wptywajgcych na wynik w Grze.
Zabronione jest podejmowanie dziatarh majgcych na celu uzyskanie wyniku w sposéb inny niz poprzez
prawidtowe korzystanie z Gry zgodnie z jej przeznaczeniem i zasadami okreslonymi w Regulaminie.
W przypadku stwierdzenia uzasadnionego podejrzenia naruszenia postanowien niniejszego
Regulaminu, w szczegdlnosci § 3, Organizator moze wstrzymac weryfikacje wyniku Uczestnika do
czasu jej zakonczenia, a w przypadku potwierdzenia naruszenia uniewazni¢ wynik i wykluczyé¢
Uczestnika z Konkursu, z zastrzezeniem prawa Uczestnika do ztozenia reklamacji na zasadach
okreslonych w Regulaminie.
Uprawnienia Uczestnika do korzystania z Gry wygasajg z chwilg zakonczenia Konkursu.
Uczestnik ponosi odpowiedzialnos¢ za wybrany przez siebie Nick i oswiadcza, ze jego uzycie w ramach
Konkursu nie narusza praw osoéb trzecich ani przepiséw prawa. Nick nie moze zawieraé tresci
bezprawnych, wulgarnych, obrazliwych, nawotujacych do nienawisci, naruszajacych dobra osobiste
lub prawa wtasnosci intelektualnej oséb trzecich ani tresci reklamowych. Organizator moze odmowic
zaakceptowania Nicku lub usungé Nick naruszajgcy Regulamin oraz wezwaé Uczestnika do wyboru
innego Nicku.

§ 4. Postepowanie reklamacyjne

Kontrole nad prawidtowoscig przebiegu Konkursu sprawuje Organizator.

Reklamacje zwigzane z Konkursem uczestnicy moga zgtaszaé do Organizatora w formie pisemnej na
adres: Vectra S.A., Aleja Zwyciestwa 253, 81-525 Gdynia, z dopiskiem ,Gra 35-lat z Vectrg”, najpdzniej
w terminie 14 dni od daty zakoriczenia Konkursu (ogtoszenia wynikéw), ktérego dotyczy reklamacja.
Za rozstrzyganie reklamacji odpowiada Organizator.

Kazda reklamacja powinna zawiera¢ imie i nazwisko Uczestnika, dene umozliwajgce kontakt z
Uczestnikiem, jak rowniez doktadny opis i uzasadnienie reklamacji zwigzanej z udziatem w Konkursie
autora reklamaciji.

W przypadku przestania reklamacji ztozonej za posrednictwem poczty, decyduje data nadania pisma.
Reklamacje zgtoszone po uptywie terminu 14 dni od daty zakonczenia Konkursu, nie beda
rozpatrywane.

Zainteresowani Uczestnicy zostang powiadomieni o rozpatrzeniu reklamacji listem poleconym
wystanym najpdzniej w ciggu 14 dni od daty otrzymania reklamacji przez Organizatora.

§ 5. Ochrona danych osobowych



1. Administratorem Danych osobowych Uczestnika Konkursu jest Organizator — VECTRA S.A. z siedzibg
w Gdyni, przy Al. Zwyciestwa 253, KRS: 0000089460, NIP: 5862040690, www.vectra.pl.

2. Kontakt z Administratorem danych osobowych jest mozliwy pod adresem wskazanym w pkt. 1 lub
za pomoca elektronicznej skrzynki pocztowej na adres e-mail: vectra@vectra.pl.

3. W zakresie realizacji praw zwigzanych z ochrong danych osobowych mozina kontaktowad
sie z Inspektorem Ochrony Danych drogg elektroniczng na adres iod@vectra.pl lub pisemng na
adres siedziby Administratora.

4. Dane osobowe bedg przetwarzane w nastepujacych celach oraz na ponizszych podstawach
prawnych:

a) zawarcia i realizacji przedmiotu umowy na udziat i przeprowadzenie Konkursu, w tym w celu
identyfikacji Uczestnika Konkursu, ustalenia wyniku Uczestnika w Grze, wydania Nagrody
Zwyciezcy Konkursu. (podstawa prawna przetwarzania danych: art. 6 ust. 1 lit b RODO),

b) prowadzenia korespondencji, w tym biezgcej komunikacji zwigzanej z zawarciem i realizacjg
przedmiotu umowy (podstawa prawna przetwarzania danych: art. 6 ust. 1 lit. f RODO),

c) rozpatrywania i dochodzenia roszczen, obrony przed roszczeniami, a takze w celach realizacji
pozasgdowych sposobdw rozwigzywania sporéw, co stanowi prawnie uzasadniony interes
Administratora (podstawa prawna przetwarzania danych: art. 6 ust. 1 lit. f RODO),

d) realizacji wymagan prawnych w zakresie przepisow podatkowych i rachunkowych, w
szczegolnosci okreslonych przepisami ustawy z dnia 11 marca 2004 r. o podatku od towardw i
ustug (VAT), ustawy z dnia z dnia 15 lutego 1992 r. o podatku dochodowym od oséb prawnych
oraz ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci (podstawa prawna przetwarzania
danych: art. 6 ust. 1 lit. c RODO);

e) przechowywania danych dla celéw archiwizacyjnych oraz na potrzeby wykazywania
prawidtowosci spetnienia obowigzkdw prawnych spoczywajgcych na Administratorze, co stanowi
jego prawnie uzasadniony interes (podstawa prawna przetwarzania danych: art. 6 ust. 1 lit. f
RODO).

5. Dane beda przechowywane przez okres realizacji zawartej umowy i czas niezbedny do ich
prawidtowego rozliczenia oraz przez okres wymagany wiasciwymi przepisami prawa (np. przepisami
Kodeksu cywilnego, przepisami w zakresie regulacji podatkowych i rachunkowych), niezbedny do
udokumentowania przez Administratora przed organami administracji publicznej prawidtowosci
spetnienia obowigzkéw prawnych na nim spoczywajacych i uwzgledniajgcy przedawnienie
ewentualnych roszczen.

6. Podanie przez Uczestnika danych osobowych jest dobrowolne, jednak konieczne dla uczestnictwa w
Konkursie.

7. Uczestnik Konkursu ma prawo do:

a) dostepu do tresci swoich danych osobowych, a takze otrzymania ich kopii;

b) sprostowania danych, jezeli dane przetwarzane przez administratora sg nieprawidtowe lub
niekompletne;

c) zadania od administratora usuniecia danych;

d) Zzadania od administratora ograniczenia przetwarzania danych;

e) przenoszenia danych, czyli prawo do otrzymania dostarczonych administratorowi danych
osobowych oraz przestania ich innemu administratorowi;

f) wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych;

g) wniesienia skargi do organu nadzorczego (w Polsce — Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych, www.uodo.gov.pl).

8. Dane osobowe Uczestnika Konkursu mogg by¢ ujawniane nastepujgcym kategoriom odbiorcow:
podmiotom przetwarzajagcym dane na zlecenie i w imieniu Administratora, Swiadczgcym m.in. ustugi
pocztowe/kurierskie, obstuge informatyczng, prawng, windykacyjng, doradczg; powigzanym
kapitatowo z Administratorem do wewnetrznych celdéw administracyjnych; organom i instytucjom
publicznym, ktérym Administrator ma obowigzek przekaza¢ dane osobowe na gruncie przepisow
prawa; dostawcom mediéw spotecznosciowych na zasadach okreslonych w obowigzujgcych
regulaminach korzystania z tych medidw spotecznos$ciowych.
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Dane osobowe Uczestnika konkursu bedg przekazywane poza obszar EOG w zakresie wykorzystania
do przeprowadzenia Konkursu mediéw spotecznosciowych, na zasadach i warunkach okreslonych w
regulaminach tych mediéw spotecznosciowych.

Administrator nie bedzie stosowat automatycznego podejmowania decyzji na podstawie danych
osobowych udostepnionych przez Uczestnika Konkursu.

§ 6. Postanowienia koncowe

Przystgpienie do Konkursu, zgodnie z postanowieniami niniejszego Regulaminu, jest réwnoznaczne
ze ztozeniem przez Uczestnika os$wiadczenia w przedmiocie akceptacji postanowien niniejszego
Regulaminu.

We wszystkich sprawach nieuregulowanych w Regulaminie zastosowanie znajdg przepisy
powszechnie obowigzujgce.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za niedoreczenie Uczestnikowi Nagrody spowodowane
niepodaniem przez Uczestnika danych adresowych lub btednym ich podaniem.

Niniejszy Konkurs nie jest w zaden sposéb organizowany, sponsorowany, przeprowadzany ani
popierany przez platforme Facebook.

Organizator moze zmienié¢ Regulamin wytgcznie z waznych przyczyn, w szczegdlnosci w przypadku
zmiany przepisOw prawa majacych wplyw na organizacje Konkursu, koniecznosci usuniecia
oczywistych omytek lub koniecznosci dokonania zmian technicznych, pod warunkiem ze zmiana nie
narusza praw nabytych przez Uczestnikow i nie pogarsza ich sytuacji w zakresie juz uzyskanych
uprawnien. Informacja o zmianie Regulaminu zostanie opublikowana w sposdb, w jaki Regulamin
zostat udostepniony.

Organizator jest uprawniony do rejestrowania informacji technicznych dotyczacych przebiegu
rozgrywki, w zakresie niezbednym do ustalenia prawidtowosci uzyskania wyniku oraz rozpatrywania
reklamacji. W przypadku uzasadnionych watpliwosci dotyczacych prawidtowosci wyniku Organizator
moze dokona¢ analizy danych technicznych dotyczacych rozgrywki.



